LOPOWIESCI Z NARNII
- LEW, CZAROWNICA I STARA
SZAFA"

Opracowanie: Krystyna Rézga
Wiek uczestnikow: 10-12 lat
Czas potrzebny do przeprowadzenia zajec¢: 2 godziny

Cele ogélne:
® Rozwdj znajomosci kanonu literatury
® Praca z tekstem
* Wycigganie wnioskoéw na podstawie tekstu

Cele szczegotowe:
e dobra znajomosc¢ tekstu
e czytanie ze zrozumieniem
e przektadanie tekstu na prace plastyczna
e umiejetnos¢ wyciggania wnioskow i wypowiadania sie w rozmowie na okreslony temat

Metody:
- prezentacja-quiz
- praca plastyczna
- praca z tekstem
- rozmowa
- zabawa ruchowa

Stowa klucze:
Zwierzeta, gryzonie

Materiaty:
- Rzutnik/tablica multimedialna do puszczenia prezentacji
- Prezentacja



- kilka egzemplarzy ksigzki

- kartony (jeden na 3 uczestnikdw) wielkosci kartonu na buty
- jak najwiecej materiatéw plastycznych réznego rodzaju

- kartki i dtugopisy

- tarcza i tuk oraz strzaty z przyssawkami

PRZEBIEG

Wprowadzenie: Uczestnicy biorg udziat w quizie multimedialnym - slajdy podzielone s3
w sekwencji: pytanie — odpowiedz.
Quiz ma na celu przypomnienie podstawowych wiadomosci z fabuty powiesci. (10 minut)

PYTANIA:
I. Jak nazywat sie autor cyklu ,Opowiesci z Narnii”?
Clive Staples Lewis
II. Jakie imiona nosity dzieci z rodziny Pevensie?
Piotr, Zuzanna, Edmund, tucja
lll. Kto pierwszy znalazt sie w Narnii?
tucja
IV. Jak nazywaty sie trzy miejsca, ktdre pojawity sie w Narnii?
Latarniane Pustkowie, zamek Ker Paravel, Zamek Czarownicy, Tama Bobréw, Kamienny
Stot
V. Z kim spotkata sie tucja a z kim Edmund w trakcie swojej pierwszej wizyty w Narnii?
tucja z faunem Tumnusem, Edmund z Biatg Czarownica
VI. Wymien b cech Aslana
Np. Nieoswojony, sprawiedliwy, dziki, dobry, honorowy
VII. Jakie niezwykte stworzenia zamieszkiwaty Narnie?
Fauny, centaury, olbrzymy, mdéwiace zwierzeta, karty, jednorozce
VIIl. Jakie prezenty otrzymaty dzieci?
Piotr - tarcze i miecz, Zuzanna tuk, kotczan ze strzatami oraz magiczny rég, tucja szty-
let i fiolke z lekiem
IX. Jakie byty oznaki tego, ze Aslan sie zbliza?
Zakohczyta sie zima
X. W co zamieniata Biata Czarownica swoich wrogéw?
W kamienne figury
XI. Kto pomoégt dziewczynkom uwolni¢ z wiezdw ciato Aslana?
myszy

Uczestnicy dobieraja sie w 3 osobowe grupy. Wspélnie wybieraja jeden fragment z powiesci,
ktéry najbardziej lubig lub uwazajg, ze jest najciekawszy i znajdujg go w powiesci. (5 minut)
PRACA PLASTYCZNA (50 minut)

Wspdlnie w grupie pracujg nad praca plastycznag — celem jest stworzenie makiety 3D lub 2D,
ktora przedstawi wybrang wczesniej scene.



W kartonowych pudetkach (na przyktad po butach) majg zamiesci¢ bohaterdw, opisane oto-
czenie, charakterystyczne elementy otoczenia.

Technika jest dowolna, moga postugiwaé sie dowolnymi materiatami z dostepnych rzeczy,
przygotowanych przez prowadzacego.

Przedstawiona scena ma by¢ osadzona w pudetku, tréjwymiarowa lub dwuwymiarowe.

Pokrywka ma byé drzwiami, ktdére wpuszczajg do tajemniczego $wiata, tak jak drzwi szafy
pozwalaty dostac sie do Narnii.

Na bokach pudetka uczestnicy zamieszczaja przepisane fragmenty, ktére zwizualizowali
w swojej pracy. Sg to cytaty, ktére byty inspiracjg do stworzenia pudetka oraz opis wybranej
sceny. (15 minut)

ZABAWA RUCHOWA

Uczestnicy biorg udziat w zabawie , kto zostanie zamieniony w kamien?”.

Jedna osoba wchodzi w role Biatej Czarownicy, druga w Aslana/tucji. Biata Czarownica tapie
uczestnikow, a kto zostanie dotkniety, zamieniony zostaje w kamien i musi czekac, az zosta-
nie odczarowana przez dobra strone. Dobra strona dziata analogicznie i za pomoca dotknie-
cia zdejmuje czar czarownicy. (15 minut)

JAKI JEST DOBRY WLADCA? (15 minut)
Uczestnicy dostajg fragmenty z powiesci (ksero lub przepisane cytaty), w ktérych jest opisa-
ne postepowanie Biatej Czarownicy oraz Aslana z wymazanymi imionami tych dwojga.
Ich zadaniem jest dopasowanie opiséw do jednego z bohateréw.
Prowadzacy pyta o cechy dobrego wtadcy, nawigzujac do Aslana i Biatej Czarownicy.
Pytania pomocnicze:

- jak traktowali poddanych?

- na czym opierali swoje rzady i autorytet?

- na co byli nastawieni, po co rzadzili?

ZABAWA RUCHOWA (10 minut)

Prowadzacy pyta, ktére z dzieci byto mistrzem tucznictwa. Uczestnicy odpowiadajg, ze byta
to Zuzanna.

Uczestnicy w kolejce mogg odda¢ strzaty z tuku do tarczy. Mozna na tablicy zapisaé wyniki,
tak aby byt to rodzaj turnieju.



